
Anbieter 
(Lehrer, Eltern, Schüler, ...) 

Hr. Gröning (Herr Dr. Schulze) und Herr Hagemann (Go Club 
Detmold; 1 Dan) 

  
Thema der AG 
 GO, eines der ältesten Strategiespiele der 

Welt 

  
Das Spiel mit schwarzen und 
weißen Steinen! 
  
  

 
(Hikaru no go) 

In der AG werden wir Go spielen lernen und natürlich 
Go spielen!  
 

Jeder kann es lernen 
Es gibt nur vier sehr einfache Regeln.  
Aber um ein echter Meister zu werden, braucht ihr 
Übung, Überlegung und ein wenig Intuition. 

Wusstest Du schon:  
• Go ist bereits 3000 Jahre alt 
• Go ist berühmt in Ostasien (Japan, China, ... ) 
• Es gibt sogar einen guten Anime über das Spiel 
• Und natürlich macht Go Spaß! 

 

Teilnehmer aus der Go AG haben schon mehrfach an 
Turnieren teilgenommen: z. B. in Hamburg, Mainz, Jena, 
…  (HPM) 

• Neugierig?  
Ihr seid herzlich eingeladen eines der größten Spiele 
überhaupt auszuprobieren, zu erlernen und zu spielen. 

  
Zielgruppe der AG alle Schülerinnen und Schüler 
  
Maximale Teilnehmerzahl 17 
  
Ort  Raum N002 
  
Zeit 
 

immer donnerstags ab der 7. St.; Raum N 002 

 
Teilnehmerliste (bitte eintragen: Name, Klasse bzw. Jgst.) 
1. 
 

6. 11. 

2. 
 

7. 12. 

3. 
 

8. Weitere Interessenten 
13. 

4. 
 

9. 14. 
15. 

5. 
 

10. 16. 
17. 

 


